»DigKey
Attitudes*
strukturos
Sablonas

Bendrieji
igudziai

KEDAINIU PRC

DigKeyAttitudes DT

@

VAIZDUOTE

Gebéjimas buti
Kurybingu ar
iISradingu

SIULOMA TECHNINE/TEORINE
STRUKTURA

Manoma, kad vaizduote yra
unikalus zmogaus gebéjimas.
IS esmes tai leidzia mums
tyrineti idejas apie dalykus,
Kuriy nera musy dabartineje
aplinkoje arba galbut net néra
realus.

Pavyzdziui, galima jsivaizduoti
pries dieng matyta kavos
puodelj arba jsivaizduoti
ateiviy erdvelaivj, atvykusj |
zemes orbita.

(Davies, 2012)

BENDRIEJI KOMPONENTAI:
ZINIOS, NUOSTATOS, IGUDZIAI,
VERTYBES KT.

Skiriami 8 vaizduotés tipai:

1. Efektyvi vaizduoteé sujungia informacijg, kad
iISgryninty naujas koncepcijas ir idéjas.

2. Intelektiné (arba konstruktyvi)

vaizduote naudojama svarstant ir pletojant
hipotezes is skirtingos informacijos arba
apmastant jvairius prasmes klausimus,
pavyzdziui, filosofijos, vadybos, politikos ir kt.
3. Fantazijos vaizduoteé kuria ir plétoja istorijas,
paveikslelius, eilérascCius, vaidinimus, ezoterikg
ir kt.

4. Empatijos vaizduoté padeda zmogui
emociskai suvokti, kg patiria kiti zmonés pagal
ju reakcijas.

5. Strateginé vaizduoté nerimauja dél

vizijos, ,,kas galety buti“, gebejimo atpazinti ir
jvertinti galimybes, pavercCiant jas mintimis...

6. Emocine vaizduote susijusi su emociniy
nuostaty demonstravimu ir jy iSpléetimu |
emocinius scenarijus.

7. Sapnai yra nesgmoninga vaizduotes forma,
sudaryta is vaizdy, idéjy, emocijy ir pojuciy,
atsirandanciy tam tikrais miego etapais.

8. Atminties atkurimas yra zmoniy, objekty ir
Jvykiy atminties atkurimo procesas.

(7))

GALIMI PAGRINDINIAI/KINTAMIEJI VEIKSNIAI
MOKANT NUOTOLINIU BUDU, KURIE SUSIJE SU
SKAITMENINIO MOKYTOJO |GUDZIAIS
PROFESINIAME MOKYME

Besimokanciy vaizduotés panaudojimas
nuotoliniame mokyme:

1. Mokymosi veiklos, skatinancios
besimokanciuosius reflektuoti, kurimas.
Integruokite mokymosi veiklas, skatinancias
mokinius apmastyti, kaip jie galety
panaudoti savo naujg rastg informacija
realiame gyvenime.

2. Provokuojanciy klausimy uzdavimas.
Priverskite juos pagalvoti apie idegjas ar
nuomones, apie kurias jie galbut nebuty
pagalvoje kitaip, kad jie galety jsivaizduoti
galimybes.

3. Leisti mokiniams patiems padaryti
iISvadas. Taip yra todel, kad norint priimti
sprendimg ar sprendimg su minimalia
pagalba, reikia daug kritinio mgstymo,
analizes, apmastymuy ir vaizduotes.

4. Skatinimas kurti savo mokymosi
medziaga. Paprasydami besimokanciyjy
sukurti savo mokymosi medziaga, pvz.,
tinklarascius, skaidriy demonstracijas ir
modulius, jie gali panaudoti savo vaizduote
ir kitus turimus jgudzius, kad tyrinety dalyka

savo saglygomis.
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8 VAIZDUOTES TIPAI

| e Efektyvi vaizduoté

Konstruktyvi vaizduoteé

Fantazijos

Strateginé vaizduoté

Emociné vaizduoté Empatija

FACING THE NEW
GENERATION
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. Atpazinti ’

Isivaizduoti . ‘ Vertinti Ivertinti ir

\ / .

Inicijuoti ir
bendradarbiauti
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Skaitmeninés kurybines pedagogikos komponentai.

Kurybinés pedagogikos aspektai Komponentai

Lankstus erdves ir laiko panaudojimas

Edukaciniy lauko erdviy naudojimas

o Erdve tyrinejimams ir atradimams
Mokymosi aplinka

Saugi ir tolerantiSka aplinka

Susieti Zinias su mokiniy gyvenimu ir pomegiais

Pritaikykite zinias platesniame kontekste

Tyriamasis/projektinis/probleminis mokymasis

3 Bendradarbiavimas ir improvizacija
Mokymo strategijos

Zaidimais paremti mokymosi metodai

Multimodalaus ugdymo metodai

Mokymas nereikalaujantis planavimo

Pedagoguy, kaip besimokanciyjy, dalyvavimas

Abipuse pagarba, dialogas ir diskusija

Saveika tarp mokytojo ir mokinio Mokymosi procesy, kurie virsija rezultatus vertinimas

Pakantumas jvairioms nuomonéms

Rizikos prisiemimo ir nesekmes panaudojimo kaip teigiamo mokymosi
veiksnio skatinimas

Saveika tarp skirtingy kultury

Manipuliacinés technologijos

Skaitmeniniai jrankiai Robotika (Barajas et al. 2018)
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